AirBilbao Virt

Instalacion y configuracion del
MCP Combo | de VRinsight

MCP combo PrPanel

WERLsnsighe

e ‘
- |

YRinright

David Madrofio Pag.1 de 28
ABB114

Enero 2012



AirBilbao

Esta tercera versién del documento incluye también como programar el MCP COMBO desde
FSUIPC (registrado) como si de cualquier otro Joystick se tratase.

Siempre que adquirimos un aparato para incluir en nuestra cabina virtual, estamos como locos
por hacerlo funcionar, y nada peor que encontrarnos manuales en Inglés, a veces incompletos
e incluso utilizando términos muy tecnolégicos o que no entendemos.

Como yo soy el primero que sufro estas limitaciones y tras adquirir este conjunto de MCP con
EFIS y panel de radios, me puse corriendo a ver si podia ponerlo en marcha para poder
utilizarlo en mis vuelos, asi que con el fin de ahorrar tiempo en la puesta en marcha del
“cacharro” al que lo adquiera y vaya a pelearse con él, he creado este documento por si
pudiese ser de vuestra ayuda.

He intentado hacerlo todo lo sencillo que he podido, asi que espero que podais entenderlo.
En cualquier caso, si tuvieseis alguna duda, sabéis donde podéis localizarme.

Antes de proceder con los pasos que detallo a continuacién, debes estar seguro de tener
instalada la ultima version disponible de los programas FSUIPC (al menos la versidn 3.99) y
SerialFP2. No instales la que viene en los CDs que se incluyen con el MCP VRinside Combo
Panel.

Puedes descargar la ultima version del programa en la pagina web de VRInsight en
http://www.vrinsight.com/

Para la mayoria de los aviones, el procedimiento de instalacién es muy sencillo, aunque
siempre hay excepciones con fabricantes de aviones que no proporcionan el kit de desarrollo
de software (SDK) como es el caso del MD-11 de PMDG.

En principio debe de funcionar correctamente tanto para FS9 como para FSX aunque esta guia
estd basada solamente en FS9 que es la version del FS que yo tengo instalada, Sistema
Operativo Windows XP y FSUIPC v.3.99 registrada.

El panel se conecta al puerto USB 2.0 del PC mediante el cable que se suministra, pero como
requiere de bastante energia, incluye también un adaptador de corriente de 5V.
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AirBilbao Virt

Instalacion del software SERIALFP2

Al ejecutar la ultima versidn del software SerialFP2, se instalan los drivers necesarios para que
se reconozca y funcione el MCP Combo, por lo que no debe de conectarse el panel antes de

instalar el software.

Durante la instalacién del software aparecera una ventana que deja seleccionar la opcién de
instalar el “USB-Serial Driver”, por lo que si es la primera vez que se ejecuta el SerialFP2, habra
que marcarla para que se instalen correctamente los drivers.

Una vez finalizada la instalacidn aparece un nuevo grupo de programas llamado SerialFP2
dentro del menu Inicio de Windows y en este momento se puede conectar el MCP a la
corriente y al PC, verificando tras su encendido que las dos pantallas del MCP se encienden y
se muestran los siguientes mensajes

(display MCP)
SerialFP v2.520

MCP-Combi SN:_VRi_

(display Radios)
SerialFP v2.520

Radio Panel

A partir de aqui debes de seguir los siguientes pasos.
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PASO 1.

AirBilbao Virtual

Ejecuta el programa Panel Installer lo primero. Panel Installer se encarga de copiar los paneles

gue el MCP combo necesita para funcionar.

NO EJECUTES NINGUN OTRO PROGRAMA sin haber ejecutado PANEL INSTALLER PRIMERO

Administrator

& Windows Update

f Windows Euplores T Accesscains
m Fraps
é Inkmrrast Explorer i) anp

4 Inberret: Explorer

o Rmmobe Assstance

T DAEMON Tooks Lite
) NVIDIA Corporastion

+4 start

L]

) Mcron Tachnclogy Corp »

. SenalFPZ2

2 COU Key Mapper

ﬁ COU-I Key Mapper

25 JetPit Key Mapper
I Keymap Ffiles

&5 MCP-Combo Key Mapper
4 MCP-Combo SDK Bample

g5 M-Pansl K=y bapse

i Peie

&5 SerialFP2

ﬁ u-let2ie Key Mapper

é Uninstall

Introduce el path del directorio donde se encuentra el FS.

b

.EI,; 'h'F!inluilJl'uf'q Panel Aircrall Set ug for P59
~LiMSFSRO01 Path——o
IC:'LFr oram Files\Microsoft GamestFlight Sirulator 9 m |
—2:YRinsight Fanal — S AFCratt 4R ———
| Select Panel j | j ’7 Iriet=ll |
Siahs
MS+53 Falder Found
Select YRinsight's Parel

()3
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AirBilbao Virtual

En el caso de que te equivoques y Panel Installer no encuentre el FS, dard un mensaje de error
como el que se muestra a continuacion

£ vRinsight’s Panel Aircraft Setup-FSFS SOT Found =|

1:MEFSRoot Path

|C:1..Fmg’a m Files\ioosoft GamesiE gt Simulztor O ACkKLIP

— 2 NRinsight Panel —S:Aircraft —4:Run
|5=I=u_'_ Parel j I_Q'.--:-l O B26-300ER [FSO j Iretall |

BEEIE
MSFS Folder MOT Found
Fleaze specify MSFS Tnatall Foldsr ..,

x|

Como el Software es valido tanto para el MCP-Combo Panel como para el CDU de VRInsight,
debes de seleccionar el MCP-Combo en el desplegable del campo ndmero 2

:‘H:,' ¥Rinsight's Panel/Afrcralt Setup for F59 ll

1:MSFS-Foot Path

| =:\Frogram Filesyslicrosoft GameshFlight Simulstor 9 Erowss |

3 Aircraft 4 Run———
’7 [m=tzl |

— 2 NMRinsight Panel

_DHTT :! lect Arcraft j

Panal Selection Okl 10 Aircrafts are lieted for "COU-I Panel.

|EE SUrE your MSFS versionFSe or FSX) when you select an arcrafi!

[0t 4
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AirBilbao Virtual

Por ultimo debes de seleccionar en el campo nimero 3 el avién que vayas a utilizar de forma
habitual.

En el caso de que no se muestre el avién que quieres seleccionar, simplemente selecciona uno
de los que vienen y ya lo cambiards mas tarde.

Si todo se ha realizado correctamente, aparecera el siguiente mensaje.

B yrinsight's Panel/Alrcraft Setup for FS9 |

= LiMEFS-Foat Path

IE MProgram FikesiMicrosoft Games'F light Simulator 9 Browes=
2ivRinzicht Pane| didrcraft 4iRun

[ cou- = ILeweI-Q?E?-SIIIER F53) = |'
Status

Panel Installation for the aircraft Success by EJiC!
See folder where the aircraft is nstalled...

x|

NOTA: Una vez finalizado el proceso de configuracidon del Panel Installer, ya no saldra este
programa como opcidn disponible del grupo de programas SerialFP2
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AirBilbao Virtual

PASO 2.

Ejecuta el FS, enciende el MCP y ejecuta el programa SerialFP2
dos Im Healky xH 3 .

i SerialFrpz r Ajrcraft Support
Zonfig

DU Key Mapper
CDU-IT Key Mapper
JetPit Key Mapper

Kevmap files

MZP-Combo Kew Mapper

Ny 2l

MZP-Combo S0 Example

M-Fanel key Mapper

(o sz O

& u-JetPit key Mapper

& Uninstall

Iy ®-Plane Support
|3 Documents

Selecciona tu avion, pulsa el botén “Load FS Module” y ij listo!!
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AirBilbao Virtual

= SerialfP2-FMER

Parel Info,

Port: Type: | FMER  ‘ersion:| 2.520

Load FS Module ‘

[ Re-Try & Auto-Load Option
Test [ [

R}{:l—lil_ Tx:l—liﬂ

SerialFP (£)2008-2002 YRinsight, COM
Re.2009,1ul.,28

¢{COmo actuar en el caso de que se quieran realizar modificaciones sobre

uno de los paneles existentes o crear un panel Nuevo para un avidn que
no existe?

Recuerda la nota del principio del documento en la que menciono que para los aviones cuyos
fabricantes no han lanzado SDK el MCP no funciona tal cual viene y hay que hacer
modificaciones.

Yo no tengo gran experiencia en ello puesto que solamente he creado el panel para el MD-11
de PMDG, por lo que si este es tu avion y buscas la solucidn, puedes contactar directamente
conmigo para indicarte los pasos a seguir.

Para el resto de aviones que si permiten modificaciones, debes de seguir los siguientes pasos:

David Madrofio Pag.8 de 28
ABB114

Enero 2012



PASO 1.

AirBilbao Virtual

Haz una copia del fichero FMER.ini que encontraras en la carpeta SerialFP2 y guardalo en algun

sitio por si tuvieses que recuperarlo en caso de problemas.

s Avion Elmundo  Opciones
T |

% SerialFP2

Archivo  Edicidn  Yer  Favoritos

@P-trés A ) | 5] j ) Blsqueda

Direccia

Carpetas x

[2) P Uninstall Infarmation A
=) GetRight
[ Google
|53 InstaliShield Installation I
 |CT) Inkernet Explarer
) IVAO
Java
Messenger
£ () Microsoft

[ [3) microsoft frontpage
£ (L2 Microsoft Office
(20 Movie Maker
[l (5 M3Build
122 M3n
) M3N Gaming Zone

) M3AML 6.0
[ |7} Mavigraph
[5) MetMesting
# [[7) Morkon Ghost
|5) outlook Express
I0) Realtek 4097
() Realtek Sound Manager
) Reference Assembliss
) SerialFPz

71 Servicios en linea
| >
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PMDG Level-D  Viskas

Herramientas

W

Aerosoft  Copilob  WiskaMare IvAC 7 Modules

Avuda

Carpetas

rchivos de programalSerialFPZ

Mormbre Tamario

bircraft

[Cbackup

[CIDoc

[C)Drivers

ICYKeymap

SFPZ_MCP_SDFK_Example

|h=-5ystem

“Hcouz.ini

“HCouini

“Hcomini

"% Copia de FMER.ini

" Jetpt.ini

r% License. bxk

[£] LvLD_763_andre.txt
[l MD11_Gerard.bxt
& MFD.ini

Hmpanl.ini
“HPropt.ini

[;j Readme, bxt
@SerialFPZexe
dserialFP2.ini
éSerialFP.ico

%) sFP2_CoUz_KeyCmd di
<

Tipo

Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
Opciones de config...
Opciones de config...
COpciones de config...
Cpciones de config...
Opciones de config...
Opciones de config...
Extensidn de la apli...
Opciones de config...
Documento de kexta
Documento de kexka
Documento de kexka
Opciones de config...
Opciones de config...
Opciones de config...
Dacumento de bexto
Aplicacian

Opciones de config...
Icona

Extension de la apli...

Fecha de modificacian #
30411/2009 23:32
01/12/2009 14:13
30/11/2009 23:32
30411/2009 23:32
160122009 11:13
30411/2009 23132
30411/2009 23132
29/07/2009 8:24
03/06/2009 1218
29/07/2009 5124
01/12/2009 0:28
1504/ 2009 158:38
16§12/2009 11:40
294072009 7:53
294072009 §:24
21052005 12:44
0402{2009 16:57
01/05/2009 12:51
15/04/2009 15:38
29/07/2009 5:24
02/06/2009 1546
29/07/2009 8:23
29/07/2009 7:53
02/12/2009 23:30
10/05/2008 §:50
29/07/2009 7153
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PASO 2.

Edita el fichero FMER.ini que se encuentra en la carpeta principal SerialFP2 con un editor de
textos (Notepad por ejemplo) y afiade los dos siguientes apartados:

Apartado 1:
Aircraftxx=el nombre que quieras dar al avion donde xx es el siguiente nuimero libre

(secuencial) al final de todos los aviones que aparecen bajo la etiqueta [FMER].

En este ejemplo Aircraft31=pruebaDavid

[FMER]

Lastselection=30

RETry=M0

Adrcraftl=msrs original aircraft

adrcraft3=microsoft B747(FSx/30]

Adrcraftlo=wilco B737 PIC
aircraftll=wilco B777ER
Adrcraftlz=wilco airbus 1/2(20)
Adrcraftl3=wilco airbus 1/2(30)
afrcraftld=wilco A3Z80 w2
Afrcraftls=wilco Emkraer-ER]
alrcraftlé=wilco Embraer-Legacy

i Adrcraftl?=wilco Cessna Citation x

Adrcraft20=pss A330/340(F55)

[Adircrafti]
Module = SFP2Z_MCP_DEFAULT_FSUIPC.dl]
KeyMapl = keymap/SFPZ_MCP_MSFS_DEFALLT. dat

VOR_Begper=no
FastRotate = true

SleepTime = 0
UpdateTime = 300

Aircraftxx=pruebaDavid <----- cambiar xx por el siguiente nimero disponible
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Apartado 2:

AirBilbao Virt

Desplazate hasta la parte inferior del fichero, verds que existe una etiqueta por cada una de las

lineas de cada avién y afiade una nueva etiqueta cuyo numero coincida con el creado en el

apartado 1 y con el contenido siguiente (sustituye los caracteres en negrita por los

correspondientes):

[Aircraft31]

Module = SFP2_MCP_KeyCmd_FSUIPC.dII
KeyMap1 = keymap/SFP2_MCP_pruebaDavid.dat
KeyMap2 =

VOR_Beeper=no

FastRotate = false

SleepTime =0

UpdateTime = 300

B e B L

[Aircraftzg]

Module = SFPZ_MCP_sSDK. d11

KeyMapl = keymap/SFP2_MCP_MSFS_DEFAULT.dat
KeyMap2
VOR_BEEpEr=N0
FastRotate = true
SleepTime = 0
UpdateTime = 300

[Adrcraftzo]
Module = SFPZ_MCP_PMDG_744_FSUIPC.d11
keyMapl = keymap/SFP2_MCP_PMDG_737NGdavid. dat
KeyMapd =
[VOR_Beeper=no
¥lFastRrotate = true
[S1eepTime = 0
UpdateTime = 300

[a&ircraft3n]
imodule = SFP2_MCP_KeyCmd_FsSUIpPC. dl
Keytapl keymapSFP2_MCP_MDlldavid. dat
Keymap2
VOR_BEEpEr=n0
FastRotate = false
SleepTime = 0
UpdateTime = 300

VOR_Beeper=no
FastRotate = false
SleepTime = 0

1 teTime = 300
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AirBilbao Virtual

PASO 3.

Programar el panel

3.1. Ejecutar el programa “MCP-Combo Key Mapper”. Lo encontrards en “Inicio->Todos los
programas -> SerialFP2 -> “

dos T Realtyxy - :
i SerialFrpz @ Ajrcraft Support
@ Zonfig
& DU Key Mapper
’ g COU-I Key Mapper
ﬁ JetPit Key Mapper
|3 Keymap files

R @& MCP-Combo Key Mapper

() MCP-Cambo SDK Exarple

.3
M-Fanel key Mapper

g SerialFP2
& u-JetPit key Mapper
& ninstall

" Iy ®-Plane Support

" [ Documents

3

.3

3

.3

3. 2. Create/Load Key file. Abre un fichero existe o crea uno Nuevo pulsando el botdn
“Create/Load Key File”

~‘SerialFPfJet-Liner's MCP-Combo Key Mapper

~Key-Mapper ————— ~Window Info, for Mouse Command
~MCP Panel Window

WGP Part Caption: | Find | Style: | wichth: | Height:|
~EFIS Panel Window
EFIS Part Caption: | Find | Style: | witth: | Height:|
~CTL Panel Window

User Ctrl (COM) Captian: | Find | Stvleil Width:l Height:l
Ahout @ad KE | CK (Save) I Cancel |
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AirBilbao Virtual

Es importante conocer el formato del nombre de los ficheros “Key-Map”. Puedes elegir uno de
los ficheros existentes, cambiarlo y guardarlo al final con otro nombre o afiadir un nuevo
nombre directamente.

En el caso de crear un nuevo nombre, debes de tener la precaucidon de utilizar el mismo
formato que utilizan los nombres de todos los demas aviones.

El directorio o carpeta donde se guardan estos ficheros estd dentro del directorio SerialFP2 y
se llama \Keymap

El fichero se debe llamar: SFP2_MCP_XXXXXXX.dat y debes sustituir las “X” por el nombre que
quieras darle al fichero para reconocer el avion.

Buszcar en; il.-i} K.evmap _:j

SFP2_MCP_PMDG_744¥.dat
SFP2_MCP_KevCmd. dat SFP2_MCP_PMDG_744¥_30.dat
SFP2_MCP_LYLD_763.dat SFP2_ MCP MD113,dat
SFPZ_MCP_LYLD 763 _Andre.dat q
SFP2_MCP_Maddog_MDS2¥.dat =l SFPZ P PSS #4319
SFP2_MCP_MD11_Gerard.dat SFP2_MCP_PSS_A330_340.dat
SFP2_MCP_MD11david.dat SFP2_MCP_Super0pro.dat

SFPZ_MCP_F1_ATR7Z.dat

Documentos
reciehtes

E zoritorio

biz documentos
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SFPZ_MCP_MSFS_DEFALULT.dat
SFPZ_MCP_MSFS:_airbus_30.dat
= SFPz_MCP_MSFS):_B737_30.dat
SFPZ_MCP_MSFSY_E747_3D.dat
SFPZ_MCP_MO_MAP.dat
SFPZ_MCP_PMDG_737 _only.dat

SFPZ_MCP_PMDG_737MGdavid, dat

SFP2_MCP_PMDG_744.dat
<

=f| SFP2_MCP_Test.dat
SFPZ_MCP_Wilco_737.dat
SFPZ_MCP_Wilco_777.dat
SFPZ_MCP_Wilco_A380v2.dat
SFP2_MCP_Wilco_Airbus. dat
SFPZ_MCP_Wilco_Airbus_3D.dat
SFP2_MCP_Wilco Citation, dat
SFP2_MCP_tWilco ER.dat

>

Marnbre: SFRP2 MCE *da

| Abiir _|

Tipo: 1Ke_l,l Map File [*.dat]

_v__J Cancelar
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Después de seleccionar uno ya existente o abrir uno nuevo, y habiendo pulsado “Abrir”,
aparecera un mensaje como este:

MCP Panel Window Info.

' Confirm MZP/EFIS/CTRL Title and press "Find” button
L fFor Mouse-Key mapping.

aceptar

FIgQric oIimuia.

Este mensaje nos avisa sobre el siguiente paso. Quiere decir que busquemos el nombre de la
ventana sobre la que actuar desde el MCP, EFIS o panel de radios, lo introduzcamos en el
campo correspondiente y pulsemos la opcidn “Find”.

Esto solamente es importante si vamos a asignar acciones del ratén a los botones, rotativos...,
ya que en el caso de asignar combinaciones de teclas no es importante y nos saltaremos el
paso 3.3. accediendo directamente al paso 3.4.

Hay que tener en cuenta que si vamos a definir acciones del ratén, hay que enlazar la zona del
MCP a programar con una ventana Windows del FS, y por lo tanto no podemos actuar sobre
dos o mas ventanas simultdneamente.

3.3. Introducir el nombre de la ventana sobre la que se va a actuar. En el entorno Windows,
cada ventana que se muestra en la pantalla tiene un nombre Unico, y las diferentes ventanas
del simulador también tienen sus nombres.

El MCP de VRinsight se puede programar como “Mouse-Key” (emulacién del ratén) o mediante
“Input Key” emulacion del teclado.

Al programar un botén o rotativo como emulacidn de ratdn, hay que tener en cuenta que las
coordenadas X e Y que se manejan, estan asociadas al ancho y alto de una ventana.

Por este motivo hay que identificar la ventana para asociar la accidon del ratén a una zona
determinada, y es muy importante no redimensionar o mover la ventana mientras nos
encontremos en el modo de programacion.

Una vez finalizada la programacion, no hay problema en mover o redimensionar ventanas. El
software es capaz de almacenar la posicion del ratéon dentro de una ventana
independientemente de donde esta se encuentre y del tamafo que tenga.

Para ver el nombre de la ventana sobre la que vamos a trabajar, Unicamente hay que
“desacoplar la ventana” y mirar en detalle el nombre que tiene.
Una vez apuntado, ya se puede volver a acoplar.

Imaginemos que queremos ver el nombre de la ventana del ECP/FCP del MD-11.

Ponemos el ratén sobre el ECP/FCP y pulsando el botén derecho aparece una ventana que nos
posibilita desacoplar/acoplar la misma.
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AirBilbao Virtual

Cuando estd desacoplada podemos ver en la barra superior de la ventana el nombre de la
misma. En este ejemplo Flight Guidance Panel

Flight Guidance Panel

Cerrar ventana

IN ( )HP MAG ( }TF!I.I Ocultar la barra de mends
QFE BAROSET oNH MAP  VOR  TCAS

PLAN  APPR

RANGE WX BRT

R ek | X (@)

PUSH
ADF1 © 'peck | ADE2 ONIOFF

Ese es el nombre que hay que poner en el campo “Caption” de la zona a programar (MCP, EFIS
o botones programables del panel de RADIOS).

Importantisimo prestar mucha atencién al nombre. Tiene que escribirse exactamente igual.
En este caso asociamos la zona de MCP y EFIS a la ventana “Flight Guidance Panel”, y la zona
de los botones programables por el usuario a la ventana de nombre “Systems Display Control”

= SerialFP/MCP-Combo Key Mapper : SFP2_MCP_MD11david. dat

Key-Mapper - Window Info, for Mouse Command
~MCP Pane-vdicomr
MCP Part (&

Aption: l Flight Guidance Panel

Find Style:| Docked  width: | 1326 Height:| 230
EFIS Panel Windaw - 1
EFIS Part Caption: IFIight Guidance Panel Fird Style: | Docked Width: | 1326 Height:| 230

CTL Panel Window

User Cirl (COM) Caption: |Sy8tems Display Contral | Find Style:| Undocked  width: | 340 Height:] 167
Ahout Create/Load Key File ‘ CK (Save) | Cancel ‘

Una vez introducido los nombres de la zona a modificar, y antes de poder acceder a realizar
modificaciones para que pueda actuar el ratén, el sistema tiene que reconocer la ventana que
vamos a actuar.

Para ello debemos de pulsar la tecla “Find” asociada a la ventana correspondiente, y si el
sistema la encuentra, nos aparece la siguiente ventana.

MCP Panel Window Info.

Size: Width=1323, Height=229
\__'\"j Stwle: Docked

Accept current MCP panel window setting?

Si | Mo

Tras pulsar en “si”, pasamos al siguiente apartado 3.4.
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AirBilbao Virtual

3.4. Programar un botdén o un rotativo.
Pulsamos en el botén de la zona del MCP a programar, cualquiera de los tres botones de la

izquierda “Key-Mapper” (MCP, EFIS o User Ctrl (COM))

= SerialFP/MCP-Combo Key Mapper : SFP2_MCP_MD11david. dat

Key-Mapper - 1 Window Info, for Mouse Command |
L — ~MCP Paniel Window - +
< w) Caption: ]Flight Guidance Panel Find Style: I Docked  Width: | 1326  Height:| 230

| | ———————— | | EFIS Parel Window

( EFIS Part j Caption: jFIight Guidance Panel Find Style: | Docked Width: | 1326 Height:| 230
i - -
~CTL Panel Window

( User Cirl (COM) j Caption: |Sy8tem8 Display Contral | Find Style: | Undocked  width: | 340 Height:| 167
&s__‘ -
Ahout | Create/Load Key File ‘ CK (Save) | Cancel ]

Dependiendo de la zona pulsada, nos aparecera una ventana que contiene los botones y
rotativos que se pueden programar.

TOGA OBS/CRS SPDAAS

HDG ALT Vg
=l (@) (@) (@) (@) (@) el owem|om
AR CWSA CWSE

< |Pushl| =] =< |Pushl| = < |Push 1| > < |Push 1] = < |Push 1| > Loc
ﬂ ﬂ < A,/P DISENGAGE
APF

Push 2 [==||| <<|Push 2| =>|| <<|Push 2| => || <<|Push2|=> Push 2 up
ﬂ ﬂ M1 |sPp|acH) el | HD HD | vis | 5

| OK

Ventana de programacién del MCP

X

EFIS

EFIS

@ FPY @
= |MINS| = ﬂ@ ﬂ

WiOR 1 WIORZ
w| (@ @)
o | <fem>] <fme|>| o]

ADF1 ADF2

MTR.

UES | STA | WET | APRT | Dr-\TA‘ Pos | TERR|

04

Ventana de programacién del EFIS
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AirBilbao Virtual

| SerialFP/MCP -Combo Key Mapper : 5SFP2_MCP_MD11david. dat

Control Key

~Lser Control Buttons

Ok

]

Ventana de programacion de los botones del Panel de Radios

Pulsando en cualquiera de ellos se nos despliega una nueva ventana en la que seleccionaremos
si lo que vamos a introducir es una combinacion de teclas o accién de ratén asociada al
botdn/rotativo seleccionado.

Imaginemos que lo que queremos programar es la combinacion “LCONTROL+LSHIFT+TAB+n",
para que al pulsar el botén especifico se ejecute esa accion.

Lo Unico que tenemos que hacer en el caso de que en el campo superior exista informacion, es
pulsar el boton “ERASE” para borrar su contenido, y a continuacion posicionamos el cursor en
el campo superior para seguidamente introducir la combinacidon de teclas que buscamos
(iremos pulsando una a una), finalizando con la tecla “DONE”

| SerialFP/MCP -Combo Key Mapper : 5SFP2_MCP_MD11david. dat
MCP

Key Input [KeyNum=5]

LC NTROL+L5HIFT+T.&E.+HJ |

MoLse-key

[~ Enable *-Pos; I Y-Pos: I Set :

[7 LButton I L-DBLCLE [ R-Button | Wwheel+ [ ‘Whesl- :

ASE | CANCEL |> ( DOME >
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Si lo que queremos es programar un botdn/rotativo para una accién de raton (Mouse-Key), el
funcionamiento es similar, boton ERASE si ya estuviese pre-programado el botén, activar la
casilla “Enable” y la correspondiente a la accidon que debe ejecutarse al actuar sobre una zona
de la pantalla (botén izquierdo, doble click del izquierdo, botén derecho”, rueda del ratén para
arriba o para abajo) pulsar después “SET” y con el simulador abierto, pasarnos con el ratén a la
ventana del simulador donde estd la zona sobre la que actuar y pulsar botdn izquierdo.

|SerialFP/IMCP-Combo Key Mapper : SFP2_MCP_MD11 david. dat

r

MCP

-
Key Input [KeyNum=5]

| =MOUSE KEY=

Mouse-ke

v Enatf ¥-Pos: I 203 Y-Pos: I -222 SEt(

v L-Buko L-DELCLE | R-Bution [ wheelt | Wwheel-

ERA CAMNCEL | GNE >

Por ultimo volvemos al programa MCP-Combo Key Mapper (imagen superior) con el ratény
pulsamos “DONE".

El programa volverd a la pantalla anterior mostrando de nuevo todos los botones
programables.

3.5. Finalizando la programacion.
Podemos guardar la configuracion (botdn “OK Save”) o cancelarla con el botén Cancel

= SerialFPfMCP-Combo Key Mapper : SFP2_MCP_MD11david. dat

~Key-Mapper ————— ~Window Info. for Mouse Command
~MCP Panel Window

MCP Part Caption: IFIight Guidance Panel Find | Styla: I Docked  ‘wWidth: | 1326 Height:l 230 ‘

~EFIS Panel Window

EFIS Part Caption: IFIightGuidance Panel Fird | Style:i Docked Wiclth: | 1326 Height:i 230

~CTL Panel Window

User Cirl (COM) Caption: ] Systermns Display Contral | Find | Style:l Undocked — width: I 340 Height:l 167

Ahout | Create/Load Key File | |( CK (Save) 3' Cancel |

Si pulsamos el botén de Salvar, tendremos que verificar que guardamos el fichero con el
nombre y ruta correctos.
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PASO 4.

Volver a ejecutar el programa SerialFP2, y seleccionar el nuevo avién o el que se haya
modificado y iia volar!!

= SerialFP2-FMER

Parel Infa,

F'u:urt:| Type: | FMER  “arsion:| 2.320

3 KN

FRDG MO-11x

PMDG MD-11x/Gerard(FSx)
MCP-Combo SOE
PMDG-B737 David
FMDG-MD11 David

l< |

1prusbabayid

SerialFF (£32008-2009 YRinsight. COM
Re.2009,Jul.,28
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Para terminar, una foto de como tenia distribuida la cabina cuando volaba el MD11 de PMDG.

Igual os puede dar alguna idea.

Actualmente Vuelo el MD-82 Maddog de Leornardo SH, un avién que desde mi parecer supera
a todos los que he conocido en Flight Simulator anteriormente, un avidon que ademas nos ha
permitido comenzar los vuelos en Multicrew con dos pilotos en cabina pero que légicamente
me ha obligado a cambiar toda la programacion del MCP Combo.

Cuando vuelas MultiCrew puedes volar a la izquierda o a la derecha, por lo que la
programacion del MCP Combo realizada para la posicién de cabina de la izquierda, no es la
misma que para volar en la derecha, y por lo tanto requiere tener dos configuraciones distintas
que se utilizaran dependiendo del lado de la cabina en el que se vuele.
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Para quién quiera echar un vistazo y asi obtener ideas de cara a la programacion de su Combo,
os dejo aqui la nueva configuraciéon que tengo para el MD82, configuracion que después se
complementa con otros botones/palancas en otros mandos.

Aircraft Type: MD-82
s g

PONE A CERO EL FUEL USED

ROTAR. VARIA MODO EN ND
PULSAR. BAJA TEMP. FLEX
VOR1. SELECCIONA VOR1 EN RMI
ADF1. SELECCIONA ADF1 EN RMI
ROTAR. SELECCIONA PRESION
PULSAR. ACTIVA STD 1013
PHLERE PARA

| F—— )_
j_

MUESTRA ZPW ‘ | TRP CLIMB MODE

‘ TRP TO MODE H TRP MCT MODE
‘ TP FLEX TO MODE H P G0 AROUND MODE 1

COLOCAR LAS LANDING BUGS

MASTER CAUTION
PULSAR PARA
COLOCAR LAS T/0 BUGS

i SR, ACTIVA WEANTER RADAR L S iy AP 0, B G R
———+1 BB U peE | HEEEEEEE
“ mﬁm mﬁm MCP-LCD ‘ o
s
™ VoRi no g0 Nomnce YoR? 8 % r—+—r }s BEerE 6 %E
'A@- + &) app| —DISENGAGE — s
& il | T i ol i o ®
EEEEEEE | 6 DEE HBE c oo
A ry Iy ry COM NAV ADF DME TRN
4 T I T 4 |
ACTIVA [ DESACTIVA

+ koTAR SELECCIONA CURSE

PULSAR CALIBRA STBY HORIZON I ‘ FLOOD LIGHT IZQUIERDA

LANDING LIGHTS ON:
ACTIVALND LTS Ly R
LANDING LIGHTS OFF:
DESACTIVALND LTS LY R

ROTAR. SELECCIONA IAS ACTIVA [ DESACTIVA
PULSAR. Al

L] ARRANCA/PARA y RESETEA
RMA IAS FLOGD LIGHT DERECHA R

H

ROTAR. SELECCIONA HDG ARMA/DESARMA
PULSAR. ARMA HDG FMS OVERIDE 1S
TAXI LIGHTS ON:

ACTIVA TAXI LIGHTS

ROTAR. SELECCIONA ALT | ‘

e =y DISMINUYE BANI ANGLE

TAXI LIGHTS OFF
ACTIVA TAXI LIGHTS | ‘

ROTAR. SELECCIONA V/S

AUMENTA BANK ANGLE
PULSAR. ARMA /S

ACTIVA/DESACTIVA
ANTICOLISION LIGHTS.

|| acrvapesacriva rgHT SELECCIONA ¥ ARMA ALT ACTUAL
DIRECTORS PF y PNF
STROBE LTS ON:
ACTIVA STROBE LTS
ACTIVA/DESACTIVA
m

OFF
DESACTIVA STROBE LTS

STROBE LTS

Para poder realizar esta configuracién, no ha sido suficiente con utilizar la programacion
descrita anteriormente, asi que hemos aprovechado el lanzamiento de la ultima version de
FSUIPC (3.99 en este momento) que nos permite programar el MCP Combo desde FSUIPC
como si de un Joystick normal se tratase.

Este método, combinado con lo anteriormente descrito, nos abre muchas mas posibilidades en
la programacién del MCP.

Buceando en los foros de Vrinsight y Pete Dowson, encontré un documento en inglés realizado
por Glinter Steiner que define como crear puertos virtuales para conseguir que el combo
funcione desde FSUIPC.

Como esta en inglés, lo adapto y traduzco a continuacion. Espero que os sirva de ayuda y
podais utilizarlo igual que lo he hecho yo.
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Guia sobre la instalacion del FSUIPC “VRInsight-Mod“

Introduccién:

FSUIPC es capaz de gestionar los dispositivos de VRInsight como si de un Joystick estandar se
tratase, pero hasta ahora teniamos que utilizar el VRInsight Keymapper lo que significa que
teniamos que buscar la secuencia de comandos de cada accidn, asignarla a los botones
mediante el VRInsight Keymapper, y con FSUIPC convertir las pulsaciones de nuevo en
funciones del simulador, un proceso nada cémodo.

Ahora, con esta nueva funcionalidad que han llamado “FSUIPC VRInsight-Mod“ todo se
simplifica consiguiendo que el hardware de VRInsight sea visto por FSUIPC como si de un
Joystick estandar se tratase, por lo que ya no hay necesidad de asignar esas pulsaciones
mediante el Kemapper para convertirlas después con FSUIPC.

Esta guia intenta explicar de un modo sencillo como hacer funcionar este “FSUIPC VRInsight-
Mod“

Nota:

Las pruebas estan hechas para el VRInsight MCP Combo Panel, por lo que la guia se enfoca
en este dispositivo aunque es de suponer que deberia funcionar también con otros
dispositivos de VRInsight como el M-Panel.

Necesitas tener la versién registrada del FSUIPC!

La guia se basa en FSUIPC4 para FSX, pero por supuesto funciona también con FS9.

El sistema operativo sobre el que se realice la guia es WIN7. Las rutas de los ficheros
deberian ser iguales para VISTA y diferentes para XP. Particularmente yo lo he configurado en
XP y FS9 sin problemas.

Lo que se necesita:

Como se menciona anteriormente:

Micrsoft Flight Simulator

Version registrada de FSUIPC

Virtual Serial Ports Emulator (VSPE) de Eterlogic
http://www.eterlogic.com/Products.VSPE.html|

Para equipos de 32bit se puede utilizar la version gratuita; para Sistemas Operativos de 64 bit
necesitas una licencia que cuesta aproximadamente 255 (Nov 2010)
(esta licencia no es para Eterlogic; tiene que ver con las restricciones de licencias de
Microsoft...)

SerialFP2 (el programa que se suministra con los dispositivos de VRInsight (VRI) y que yo
recomiendo no instalar si no descargar de la pagina de Vrinsight la versién mas actualizada.
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Comencemos

¢ Instala el Software SerialFP2 (SFP2)

e Enciende el dispositivo VRI

e Arranca el SFP2

Aparecera un error de este tipo. Igndralo y pulsa OK

Seguidamente el interfaz del SFP2 aparecerd y en él deberias comprobar el Puerto en el que
esta instalado el VRI

|:u_1:| I~ 1ER] 'ufarsin:m:l 1520
test j
Losd FS Module |

[¥ Ra-Try & Auto-Load Optian
Test [

o [ =T

Serial FP (C}2008-2010 VRInsight. CoM
Varsion 2010, 5, LE(RC)

En este ejemplo es COM3.

i Recuérdalo !

Ahora instala el VSPE y lo ejecutas
En la pantalla inicial:

B irtus Seris Ports Emulstor (Emulation E

Fls  Wew Languegs  Boultion Devios Hsip
@@ [r]e ™ b0

| Title De=wioe Etatus
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Pulsa en “Device” y “create...”

"8 virnualSerial Ports Emulater (Emlation tarted) R
Fie ‘ew |enguage Bmulsion | Dewos | Helo
. T » [ Crusta
IS °

Titl=

Dewice

Selecciona “Pair” en el menu desplegable y pulsa en “Siguiente”

Selecciona

estén]

Tpecity device type. et |
Dhawicm fypa
VIRTL Connector
I—I—I Topbareer
Tephanl
Jesinl Fladmctor

2 8 =

il reer seriidport ] enting send ot a Clant agpleation

[ hatars | Mebeactan | i

(recuérdalo) y COM4 en los desplegables
[Por supuesto pueden seleccionarse otros puertos que no estén en uso, y los que se listan en la
imagen deberian de estar libres, pero en el caso de que no lo estén, selecciona otros que si lo

Pulsa en “continuar” o como aparezca en inglés.
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Ahora deberia de aparecer esta imagen:

W rtusd Sensl Ports Emwdstor (Emulation nnud]_ = L ]
Fl=  Wew Larnguegs Emulsiion  [ewvice  Hep
& | > u|® LY i ]
[Tirle Dewice [ Etatus I
COH2 o= COHd Paix Faady
!
. Weowssksr OL, 20107 [CORL] Indtislizskiem
|Bccriwy, Hovester 0L, ZO0l0] |COEZ <=+ COEM| Initimlizscian.. .0

hiip: fa . mierkecc. con

Pulsa en “File” y “Save as...”

Llama “COM24” al fichero a guardar (aunque puedes llamarlo como quieras o con el nombre
del Puerto que estuviese libre)

(puedes configurar mas puertos pareados para otros dispositivos VRI y salvar después todos

ellos en un solo fichero)
E Com2d.vspe

Guardalo en tu carpeta VSPE:
C:\Program Files (x86)\Eterlogic.com\Virtual Serial Ports Emulator
(la ruta dependerd de cada instalacidn en particular, pero esta es la ruta por defecto)

Paso opcional (muy recomendado)

VSPE tiene que ejecutarse antes que el simulador, y no cabe duda de que se te olvidard en
numerosas ocasiones.

Por este motivo es una buena solucién incluir la ejecucién del VSPE en el arranque de Windows

Ves a la carpeta del VSPE.

La encontrards en:

C:\Program Files (x86)\Eterlogic.com\Virtual Serial Ports Emulator

Pulsa con el botdén derecho del ratédn en VSPEmulator.exe y crea un acceso directo.

Pulsa de nuevo con el botdn derecho en el acceso directo y abre “propiedades” en el menu
“target”.

Modifica la ruta poniendo:

“C:\Program Files (x86)\Eterlogic.com\Virtual Serial Ports Emulator\

VSPEmulator.exe” Com24.vspe -minimize -hide_splash

(ten cuidado en el caso de que las rutas a los ficheros sean diferentes a la que se menciona

arriba, y sobre todo ten en cuenta que las dos lineas de arriba son en realidad una sola)
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ﬂ Eigenschaften von WSPEmulatar.exe - Yerkndipfung ﬁ
Sicherhst Dtailz | \Jargangerssraonen
| Agemsin Verkrupfung Kompatbit

m W5 PEmuiatar.exe - Verlnipfung

Jietyo: Arwendung
Zehart: Wirtuzl Sznal Ports Emulatar
Zal: ar.exe " Cam2d veoe mnimze Hide_eplazh

...pulsa “ok”
Incluye este acceso directo en tu carpeta de “Inicio”. (inicio->Todos los programas->inicio en
Windows XP).

Para los demas que no utilicen XP, Inicio estd en:
C:\Users\Username\AppData\Roaming\Microsoft\Windows\Start Menu\Programs\Startup
Simplemente arrastra el fichero y lo sueltas (drag & drop)...

Ahora el VSPE deberia arrancar al encender el ordenador y en la barra de tareas cerca del reloj
deberias de ver el icono que te asegura que el VSPE estd cargado.

El FSUIPCA4.ini o el FSUIPC.ini (FSX 6 FS9)

Lo encontraras en la carpeta Modules del Flight Simulator:
C:\Program Files (x86)\Microsoft Games\Microsoft Flight Simulator X\Modules

Abre el fichero con un editor de textos o el Notepad preferentemente

No lo abras con Word porque el formato con el que se salvard no es correcto y podria
estropearse el fichero .ini

El *.ini empieza con la siguiente etiqueta

[General]

Inserta la siguiente seccidn debajo del bloque [General] y antes del siguiente que comienza con
[XYZ]

[VRInsight]
1=COM3, COM2

Nota:
COMS3 es el Puerto COM donde se encontraba inicialmente el dispositivo VRI al principio.
En el caso de que el Puerto inicial no fuese COM3 tendras que cambiarlo por el Puerto
correspondiente
es el Puerto de comunicaciones que seleccionaste en VSPE (érecuerdas: COM4?)

Ahora guarda y cierra el FSUIPC.ini
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Opcional:

Aqui desde luego puedes insertar mas de un dispositivo Vrinsight si lo tienes.
Los pasos a seguir son los mismos que los de arriba, pero con otros nimeros de puertos COM.
Las lineas a introducir en este caso serian:

[VRInsight]
1=COM3, COM2
2=COM9, COM8

Opcidn 2:

Puedes hacer que el programa SerialFP2 se ejecute automaticamente al arrancar un Vuelo con
el Flight Simulator. Para ello solamente tienes que insertar estas lineas en el fichero FSUIPC.ini

[Programs]

Run1=READY,CLOSE,d:\VRInsight\SerialFP2\SerialFP2.exe

Prefiero arrancar el SerialFP2 a mano — no me preguntes el motivo...

Si tienes mas de un segundo dispositivo tienes que afiadir una segunda linea
Run2=READY,CLOSE,d:\VRInsight\SerialFP2\SerialFP2.exe

...etc...

Arranquemos:

Arranca el Flight Simulator y comienza un vuelo
Arranca el SerialFP2
Ahora deberias ver “COMA4“ en esta ventana en lugar de COM3 como venia siendo habitual

rﬁ SenalFP2-FMER =[- 3

Panel Info.

Type: Version:| 2.320

]

“ Ra-Try & Auto-Load Option
Test [T

C [ Tx:l_liﬂ

SerialFF (C)2008-2010 VRinsight.COM
Wersian 2010.5ep, 18(RiC)
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Abre el FSUIPC y ves a la opcion de “Buttons&Switches”

Pulsa uno de los botones del dispositivo VFRI y deberias ver que se reconoce el JoyStick con un
numero mayor de 256 al mismo tiempo que a la derecha veras el nimero de botdn pulsado
(en el ejemplo el botén nimero 8)

(nota a veces hay que pulsar dos veces el boton para ver el refresco)
Ahora asigna los botones del dispositivo VFRI como los de cualquier otro JoyStick

FSUIPC Dptions and Settings
Mot | lopgg | Mecdlerecs | Winde | CoodeBe | HatKem |
Buttons = Swiches | My Presses | Ao fssignment | Jowstick Colbretion | AuoSsve/GPSac |
| et U o revieew 1N action you wenl for 1hia butten Cezr |
™ Sabect for kay pracs A= | § B P J—
Rakcad all buttora | [ Follespecier T Include Froject Magents [

Praga the keyka)io be I Cortral gent when bution praesed
sent when you press this

butin s |[ ea ||| ¥ e

T Eey pieszrotiobe hek ml a
T By prsse o e

LLURL [T Conimlio repesi whis hsld
Control ==nl when bulion neleassd

Frees ths keylsi o be F [0 maatar =|

sent when you rekease

this butian Sel Cleat Clasr
anlf

aK Mekrechen |

Cresabe MWoues Macm I
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